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Opracowata M. Budzinska

DZIAL. PROGRAMOWY
KOMPETENCJA
KLUCZOWA
CEL SZCZEGOLOWY Z
PODSTAWY
PROGRAMOWE]J

Wymagania / Kompetencje uczniéw

PODSTAWOWE

PONADPODSTAWOWE

na ocene dopuszczajaca

na ocene dostateczna

na ocene dobra

na ocene b. dobrg i celujaca

Bezpieczne
postugiwanie sie
komputerem i jego
oprogramowaniem,
korzystanie z sieci
komputerowej.

Sprawnie obstuguje komputer,
zapewniajac bezpieczenstwo sobie i
sprzetowi, potrafi wskazaé
podstawowe zastosowania
komputera w szkole.

Zna przedmiotowy system oceniania
wiadomosci i umiejetnosci

Potrafi wyszczeg6lni¢ elementy
zestawu komputerowego, wymienia
typy pamieci wewnetrznych i
zewnetrznych.

Potrafi wyjasni¢ pojecie pliku i
katalogu (folderu).

Potrafi wyswietli¢ zawartos¢
dowolnego folderu, zapisujg wyniki
swojej pracy na dysku.

Rozréznia przeznaczenie
podstawowych systemow
informatycznych.

Potrafi stworzy¢ skrdot do programu,
folderu na Pulpicie, odnajduje
poszukiwany plik.

Kopiuje plik lub grupe plikéw

Potrafi korzysta¢ z wbudowanego do

Potrafi wyszczeg6lni¢ elementy
zestawu komputerowego
niezbedne do jego prawidtowego
dziatania.

Rozréznia pamieci zewnetrzne
(rodzaje dyskietek, CD-ROM itp.).

Okresla zastosowanie plikow i
katalogow.

Rozpoznaje podstawowe typy
plikdw (wykonywalne, tekstowe)

Uruchamia program
antywirusowy, gre, program
edukacyjny.

Odszukuje wczesniej zapisane
dane i je otwiera.

Potrafi stworzy¢ dowolng
strukture katalogéw (folderéw),
sprawnie sie porusza po niej

Zna sposoby formatowania
dyskoéw

Projektuje i wykonuje strukture
potrzebng do przechowywania
danych.

Usuwa dane w postaci plikow,

Wyjasnia znaczenie podstawowych
elementoéw zestawu, potrafi
wyszczegdlni¢ elementy
wewnetrznej budowy komputera,
wyjasénia znaczenie gtdwnych
czesci.

Potrafi rozpoznac podstawowe
urzadzenia zewnetrzne oraz
objasnic¢ ich zastosowanie.

Obstuguje interfejs uzytkownika w
wykorzystywanym srodowisku
pracy.

Wymienia jednostki informacji
stosowane przy opisie danych

Rozpoznaje podstawowe struktury
danych na dysku.

Odszukuje podany katalog (folder),
plik.

Modyfikuje dane w programie i
dokonuje uaktualnienia tych zmian
na dysku.

Kopiuje plik lub grupe plikéw do
wskazanego miejsca.

Porzadkuje zbiory wedtug

Opisuje prawidtowo zorganizowane
stanowisko pracy.

Potrafi potaczy¢ elementy zestawu
komputerowego.

Opisuje budowe (strukture fizyczna)
dyskietki.

Zamienia jednostki informacji
stosowane przy opisie danych.

Korzysta z zasobdw sieci
(oprogramowanie, dostep do
urzadzen peryferyjnych)

Okresla prawidtowo nazwy struktur
danych.

Okresla metody przeciwdziatania
wirusom.

Wyszczegdlnia sposoby
zabezpieczania sieci komputerowej,
zna typy zapor sieciowych

Dokonuje zmian nazw istniejgcych
plikéw oraz dokonujg zmian w
lokalizacji danych

Wyjasnia kiedy mozliwe jest
wspotuzytkowanie zasobdw, na
przyktad plikéw, programéw,




programu systemu pomocy

Wyszczegolnia sposoby
zabezpieczania sie przed wirusami,
uruchamiajg wybrany program
antywirusowy.

Dokonuje kompresji danych za
pomocg poznanego programu
archiwizujgcego.

Instaluje dowolny program.

Zna pojecia: Internet, topologia
sieci, protokot sieciowy
wie, jakie sg rodzaje sieci

Wie, w jaki sposdb mogg by¢
potaczone komputery

Wyjasnia, na czym polega i co
umozliwia praca w sieci lokalnej

Zna pojecia: wyszukiwarka, katalog
stron WWW, portal

Samodzielnie i bezpiecznie pracuje w
sieci lokalnej i globalnej

facznie z katalogami, w ktérych
sg umieszczone.

Potrafi wyszczegdlnic
najpopularniejsze srodowiska
pracy uzywane na komputerach
typu PC.

Po instalacji programu potrafi
zmieni¢ parametry jego pracy.

Wykonuje dekompresje wczesniej
zarchiwizowanych danych

Wie, jaka sieciq jest Internet, co
jest niezbedne do pofaczenia sie z
Internetem

Rozpoznaje adres internetowy

Wie, do czego stuzy przegladarka
internetowa;

Podaje przyktady adreséw
internetowych, portali
internetowych

okreslonego porzadku.

Wie w jakim celu dokonuje sie
defragmentacji dysku potrafi to
zrobic

Rozumie znaczenie kopii zapasowej
i potrafi jg stworzy¢

Odnajduje w sieci internetowej
darmowe programy antywirusowe

Wymienia i charakteryzuje
topologie sieci

Wymienia sktadniki niezbedne do
budowy sieci

Wyjasnia, co to jest adres IP
komputera

Nazywa elementy skfadowe adresu
internetowego

Wymienia cechy charakterystyczne
dla portalu internetowego

drukarek sieciowych, skanera

Opracowywanie za
pomoca komputera
rysunkéw, tekstow,
danych liczbowych,
motywow, animacji,
prezentacji
multimedialnych

Omawia znaczenie programdéw

graficznych, uruchamia poznany
program graficzny, wykorzystuje
gotowe narzedzia do rysowania.

Stosuje palete barw dostepnych w
wykorzystywanym edytorze.

Tworzy wiasne kolory ztozone z
podstawowych barw.

Zamyka i otwiera istniejace pliki

Objasnia interfejs uruchomionego
edytora, omawia podstawowe
mozliwoséci tego edytora.

Rozréznia narzedzia, rysuja
krzywe, proste i tamane,
dobierajg grubosc i kolor linii oraz
dokonuja jej korekty. Stosuje
narzedzia do wypetniania
obszaru: watek, rozpylacz, itp.

Wyszczegdlnia kilka popularnych
formatéw graficznych.

Wykorzystuje palete koloréw do
tworzenia tta i wypetniania kolorem
powierzchni zamknietych, wykonuje
proste rysunki, wykorzystujac
dostepne narzedzia.

Kopiuje, wycina i wkleja fragmenty
rysunku za pomoca narzedzi i jego
mozliwoéci edycyjnych.

Dokonuje korekty popetnionych
btedéw, wykorzystujac lupe.

Nadaje figurom ptaskim wrazenie
przestrzennosci, stosujac poznane
narzedzia.

Planuje i wykonuje prace w
szczegolnosci tak, ze stanowi ona
estetyczng i przejrzysty catosc.

Wykorzystuje wewnetrzny edytor
tekstowy do wstawiania napiséw,
dokonuje doboru czcionki i jej
atrybutow.

Zapisuje grafike w takim formacie,
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graficzne.

Tworzy nowy plik, a nastepnie
zachowujq go na wybranym dysku i
katalogu pod odpowiednig nazwa.

Potrafi wyszczegolnic kilka
popularnych formatéw graficznych

Wykonuje prace wedtug okreslonego
wzorca

Potrafi drukowac ( z pomoca
nauczyciela) wiasng prace

Zapisuje grafike w réznych
formatach

Wyjasnia przeznaczenie klawiszy,
nazywajq podstawowe symbole i
znaki na klawiaturze.

Okresla podstawowe zasady
konstruowania dokumentu
tekstowego

Umieszcza w tekscie polskie znaki.

Pisze prosty polski tekst z
zachowaniem zasad
interpunkcyjnych, porusza sie po
tekscie, wykorzystujac klawiature,
mysz.

Dostrzega zalety poprawnie
napisanego tekstu.

Dzieli tekst na akapity i potrafi je
zdefiniowac

Zna i rozumie pojecia: multimedia i
multimedialne programy edukacyjne

Dostrzega potrzebe stosowania

Pozyskuje grafike do realizacji
swoich zamierzen.

Definiuje pojecie multimedia i
komputer multimedialny

Uruchamia wybrany program
multimedialny i porusza sie po
jego interaktywnym s$rodowisku.
Pisze krotki, niewyszukany tekst
na podstawie wzorca.

Porusza sie po tekscie
wykorzystujac funkcje edytora

Poprawia btedy w dokumencie,
wyszukuje fragmenty tekstu,
poprawia je lub wymienia.

Pisze teksty zawierajqce tabele i
ramki.

kaczy tekst z grafikg

Potrafi korzystac z
multimedialnego programu
edukacyjnego;

Potrafi odszukac¢ okreslone tresci
w programie edukacyjnym;

Wie, jak korzystac z encyklopedii;

Zna rdzne formy prezentacji w
Internecie

Dostrzega interaktywnos¢
Internetu

Potrafi pobiera¢ informacje z
roznych zrodet

Tworzy i modyfikuje grafike.

Potrafi stosowac poznane narzedzia
do uzyskiwania efektéw
specjalnych,- odrdznia grafike
rastrowg (bitmapowg) od
wektorowej

Tworzy grafike ,ruchoma”
animowane gify.

Odczytuje z dysku i zapisuje
dokument na dysku.

Samodzielnie dobiera forme
redagowanego tekstu do jego
tresci.

Korzysta z najwazniejszych operacji
wykorzystywanego edytora i
redaguje tekst o pozadanym
wygladzie.

Korzysta ze stownikdéw, pomocy
jezykowej i innych narzedzi
poprawnosci tekstu.

Projektuje konkretny dokument,
ktorego tres¢ narzuca uzycie tabeli.

Dobiera metode wstawienia
rysunku do okreslonego tekstu.

Przygotowuje tekst do druku.
Wyjasnia, co umozliwiaja
multimedia

Umie pobrac¢ okreslone tresci z
programu

Wyjasnia na czym polega
aktywizujacy charakter
multimedialnych programoéw

aby miata najlepsza jakos¢ przy
matej pojemnosci pliku.

Tworzy obrazy perspektywiczne
Drukuje wtasna prace.

Potrafi odtworzy¢ na podstawie
wzoru ukfad strony dokumentu.

Stosuje w tekscie rézne czcionki,
dzieli tekst na akapity, nadaje
akapitowi okreslony format,
zaznacza fragment tekstu i zmienia
jego wyglad.

Potrafi wstawi¢ do dokumentu
wykres, umie go sformatowac

Rozpoznaje typ wykresu jaki nalezy
uzy¢ do prezentacji okreslonych
danych

Potrafi wprowadzac i sterowac
funkcjg Obramowanie strony

Tworzy rdzne wersje tekstu przez
jego modyfikacje.

Przenosi dokumenty miedzy réznymi
edytorami.

Dotgcza do dowolnego tekstu
fragment innego dokumentu.

Wykorzystuje szablony do redakcji
tekstéw i kopiowania styldw.

Wie jak zabezpieczy¢ dokument za
pomocg hasta




multimedidow

edukacyjnych

Komunikowanie sie
za pomocag komputera
i technologii
informacyjno-
komunikacyjnych

Potrafi uruchomic przegladarke
(Internet Explorer), definiuje
pojecia: adres, strona WWW, grupa
dyskusyjna, poczta elektroniczna.

Wywotuje strone znajac jej adres.
Odbiera i wysytajg poczte.

Stosuje zasady etykiety w
komunikacji w sieci

Wie, na czym polega rozmowa w
sieci

Dostrzega pozytywne i negatywne
skutki korzystania z Internetu

Wie, co oznacza pojecie HTML

Zna i stosuje podstawowe polecenia
do tworzenia stron w HTML

Obstuguje (konfiguruje) skrzynke
pocztowgq, dokfadajac kont

Przestrzega podstawowych zasad
dotyczacych zachowania
bezpieczenstwa podczas rozmow
w sieci;

Wymienia korzysci wynikajace z
korzystania z Internetu

Wymienia narzedzia do
prowadzenia rozmdw w sieci
Dokfadnie wymienia zasady
zapewniajgce bezpieczenstwo w
sieci

Gromadzi materiaty niezbedne do
utworzenia strony WWW

Zna podstawowe zasady
tworzenia stron WWW

Potrafi utworzy¢ prostg strone
WWW w HTML

Sprawnie obstuguje goérne menu
przegladarki, potrafi ustawi¢ strone
domowaq, zarzadza strukturg folderu
ulubionych stron.

W podstawowy sposob postuguje
sie wyszukiwarka w jezyku polskim.

Potrafi zatozy¢ darmowe prywatne
konto e-mailowe.

Potrafi odnalez¢ w sieci serwery
grup dyskusyjnych, skonfigurowac
program obstugujacy grupy
dyskusyjne.

Potrafi uzasadnié¢, dlaczego nalezy
zachowac ostroznos¢ podczas
korzystania z Internetu

Potrafi zaprojektowac klasowg lub
szkolng witryne internetowa,

Wie, jak opublikowaé wtasng strone
w Internecie

Potrafi przedstawic¢ historie rozwoju
Internetu.

Dostosowuje Internet Explorer do
indywidualnych upodoban i potrzeb.

Postuguje sie menu gérnym i
prawym klawiszem myszy przy
obstudze przegladarki.

Obstuguje program umozliwiajacy
uczestniczenie w grupach
dyskusyjnych.

Potrafi skonfigurowac skrzynke
pocztowa.

Bez znajomosci adreséw stron,
potrafi wyszukac potrzebne
informacje. Bierze czynny udziat w
grupie dyskusyjnej

Umie wprowadzi¢ poprawki w
opublikowanej w Internecie wtasnej
stronie WWW

Wykorzystywanie
komputera i
technologii
informacyjno-
komunikacyjnych do
rozwijania
zainteresowan;
opisywanie innych
zastosowan
informatyki; ocena
zagrozen i
ograniczen, aspekty
spoteczne rozwoju i
zastosowan
informatyki

Potrafi wskazac¢ przyktady, w ktorych
informacje przekazywane sa za
pomocg multimedialnych zrédet
informacji

Korzysta z réznych zrédet
informacji, w tym multimedialnych i
rozproszonych, dostepnych za
pomocg komputera

Dostrzega korzysci i zagrozen
zwigzanych z rozwojem
zastosowan komputerow

Zna pojecie prawa autorskiego i
piractwa oraz potrafi wskazac
dziedziny tego zjawiska i
uzasadnic¢ jego spoteczng
szkodliwosé

Rozumie i stosuje w praktyce
normy prawne dotyczace ochrony:
wynikow pracy, danych i
uzywanych programéw

Potrafi zdobywa¢ wiedze na zadany
temat

Zna wptyw komputeryzacji na
osobisty rozwdj, rynek pracy,
rozwoj ekonomiczny

Integruje informacje, dokumenty i
wiedze otrzymang z réznych zrddet,
w réznej postaci

Postuguje sie modelami
komputerowymi do wyjasniania
zjawisk i proceséw

Opisuje wybrane zastosowania
technologii informacyjno-
komunikacyjnej z uwzglednieniem
swoich zainteresowan
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Opracowala M. Budzinska

DZIAL. PROGRAMOWY

KOMPETENCIJA
KLUCZOWA

CEL SZCZEGOLOWY Z

Wymagania / Kompetencje uczniéw

PODSTAWOWE

PONADPODSTAWOWE

PODSTAWY na ocene dopuszczajaca na ocene dostatecznag na ocene dobra na ocene b. dobrg i celujaca
PROGRAMOWEIJ
Bezpieczne Sprawnie obstuguje komputer, Potrafi wyszczegélni¢ elementy Wyjasnia znaczenie podstawowych Opisuje prawidtowo zorganizowane

postugiwanie sie
komputerem i jego
oprogramowaniem,
korzystanie z sieci
komputerowej.

zapewniajac bezpieczenstwo sobie i
sprzetowi, potrafi wskazaé
podstawowe zastosowania
komputera w szkole.

Zna przedmiotowy system oceniania
wiadomosci i umiejetnosci

Samodzielnie i bezpiecznie pracuje w
sieci lokalnej i globalnej

Wie, jakie zagrozenia i pozytki
wynikajq z zastosowan komputerdw
i powszechnego dostepu do
informacji;

zestawu komputerowego
niezbedne do jego prawidtowego
dziatania.

Rozréznia pamieci zewnetrzne

(rodzaje dyskietek, CD-ROM itp.).

Uruchamia program
antywirusowy, gre, program
edukacyjny.

Umie wyszczegolni¢, ktore tresci
wsrdd znalezionych w Internecie
sg pozytywne, a ktére
negatywne;

elementdéw zestawu, potrafi
wyszczegdlni¢ elementy
wewnetrznej budowy komputera,
wyjasnia znaczenie gtdwnych
czesci.

Potrafi rozpoznac podstawowe
urzadzenia zewnetrzne oraz
objasnic ich zastosowanie.

stanowisko pracy.

Potrafi potaczy¢ elementy zestawu
komputerowego.

Opracowanie za
pomoca komputera
rysunkéw, tekstow,
danych liczbowych,
motywow, animacji,
prezentacji
multimedialnych

Rozpoznaje elementy programu i
arkusza (np. menu, linia polecen,
komorka, adres komérki)

Wypetnia arkusz danymi, zapisuje i
odczytuje przygotowany

Kopiuje zawarto$¢ komorek. arkusz.
Tworzy graficzng ilustracje danych.

Rozwigzuje proste zadanie za

$rodowisku wykorzystywanego
arkusza.

Dokonuje edycji danych, potrafig
korzystac z wiadomosci i
umiejetnosci zdobytych w czasie
pracy z edytorem tekstu.

Stosuje podstawowe formuty

Wie jak skonstruowac i
zastosowac funkcje: dodawania,
odejmowania, mnozenia,

Rozréznia typy danych,
przedstawia dane w réznych
formatach.

Kopiuje zawarto$¢ komorek réoznymi
metodami przenosi dane i formuty.

Potrafi zastosowa¢ wybrane funkcje
statystyczne: $rednia, max, min,
ile. liczb, ile.niepustych

Planuje wzory konieczne do
rozwigzania zadania.

Zapisuje wzory ztozonych dziatan
matematycznych.

Dokonuje stosownych obliczen.

Potraf zastosowac wybrane funkcje
matematyczne np. sin, cos, potega

Potrafi zastosowa¢ wybrane funkcje
statystyczne: licz.jezeli. suma.jezeli,
jezeli, lub, oraz

Potrafi wykorzystac arkusz do
rozwigzywania probleméw z innych
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pomocg arkusza.
Korzysta z podgladu wydruku

Potrafi podac przyktady
wykorzystywania arkusza
kalkulacyjnego

Podaje definicje bazy danych.
Okresla pojecie pola i rekordu.

Postuguje sie gotowg bazg danych do
uzyskania prostych informacji.

Wyszczegodlnia pola dla wskazanej
bazy danych.

Zachowuje utworzong baze na
dysku.

Otwiera istniejqca baze i dokonuje
edycji danych

dzielenia
Zna pojecie autosumowania

Wybiera najodpowiedniejszy typ
wykresu.

taczy wykres z arkuszem.
Wskazuje obszar do wydruku
Wyszczegdlnia typy baz danych.

Okresla cechy charakterystyczne
pol.

Korzysta z narzedzi wyszukiwania
danych.

Dopisuje nowe dane i usuwa
zbedne

Projektuje ukfad arkusza.

Uzupetnia i modyfikuje wykres (typ
wykresu, tytut. serie danych..... )

Wybiera zadania problemowe
mozliwe do rozwigzania w arkuszu.

Wybiera parametry wydruku.

Wskazuje przyktady baz danych
réznego typu.

Porzadkuje dane.

Potrafi skorzysta¢ z bazy dostepnej
w sieci Internet.

Modyfikuje strukture bazy danych

przedmiotéw (np. matematyka -

obliczenia procentowe, obliczanie pdl
i obwoddw) oraz z zycia codziennego
(lista zakupdw i planowane wydatki).

Definiuje stopke i nagtowek
Dodaje rekordy do bazy danych.

Samodzielnie projektuje ztozong,
baze danych

Komunikowanie sie
za pomocay komputera
i technologii
informacyjno-
komunikacyjnych

Potrafi uruchomic przegladarke
(Internet Explorer), definiuje
pojecia: adres, strona WWW, grupa
dyskusyjna, poczta elektroniczna.

Wywotuje strone znajqc jej adres.
Odbiera i wysytajg poczte.

Stosuje zasady etykiety w
komunikacji w sieci

Obstuguje (konfiguruje) skrzynke
pocztowg, doktadajac konta

Zaktada konto pocztowe w portalu
internetowym

Sprawnie obstuguje gorne menu
przegladarki, potrafi ustawi¢ strone
domowaq, zarzadza strukturg folderu
ulubionych stron.

W podstawowy sposob postuguje
sie wyszukiwarka w jezyku polskim.

Potrafi zatozy¢ darmowe prywatne
konto e-mailowe, konfiguruje je
zgodnie ze swoimi potrzebami

Potrafi odnalez¢ w sieci serwery
grup dyskusyjnych, skonfigurowac
program obstugujacy grupy
dyskusyjne.

Potrafi przedstawic¢ historie rozwoju
Internetu.

Dostosowuje Internet Explorer do
indywidualnych upodoban i potrzeb.

Postuguje sie menu gérnym i
prawym klawiszem myszy przy
obstudze przegladarki.

Obstuguje program umozliwiajacy
uczestniczenie w grupach
dyskusyjnych.

Potrafi skonfigurowac¢ skrzynke
pocztowa.

Bez znajomosci adreséw stron,
potrafi wyszukac potrzebne
informacje. Bierze czynny udziat w
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grupie dyskusyjnej

Rozwigzywanie
problemoéw i
podejmowanie
decyzji z
wykorzystaniem
komputera,
stosowanie podejscia
algorytmicznego

Konstruuje proste algorytmy
czynnosci z zycia codziennego.

Potrafi wywotaé poznany program,
znajq budowe ekranu i jego obstuge.

Wyodrebnia z procesu rozwigzywania
zadania (problemu) czynnosci
elementarne.

Ustala dla przedstawionej sytuacji
problemowej, jakie sq dane
wejéciowe i co mozna osigqgna¢ po
rozwigzaniu problemu.

Wykorzystuje poznany program
uzytkowy do skonstruowania i
uruchomienia poznanego wczesniej
algorytmu - wie, jak uruchomic
program ELI 2.0 i jak wyglada okno
programu;

Zna podstawowe klocki do
budowania algorytmdéw w programie

Rozumie pojecia: programowanie
strukturalne, grafika zotwia,
procedura, procedury pierwotne;

Umie otwierac i zamykac program
Logomocja;

Wie, do czego stuzy ekran graficzny i
tekstowy;

wWe, do czego stuzg odpowiednie
przyciski programu;

Zna podstawowe polecenia zbtwia

Przedstawia algorytm czynnosci w
postaci przepisu stownego.

Rysuje schemat blokowy
algorytmu rozwigzania prostego
problemu.

Przedstawia propozycje algorytmu
rozwigzania problemu.

umie tworzy¢ proste algorytmy w
programie ELI 2.0 - potrafi
wpisywac instrukcje do
poszczegodlnych klockow

wie, jak uruchomic¢ algorytm
zbudowany w programie

Wyjasnia réznice miedzy praca z
interpreterem a pracq z
kompilatorem.

Pisze tekst procedury
(wykorzystujac stosowny edytor)
i nadajq mu wtasciwg forme
(nagtéwek, zakonczenie, wciecia)

Poprawnie reaguje na
podstawowe btedy kompilacji i
wykonania.

Pisze, kompiluje i uruchamia
procedury wykonujace rysunki
wedtug wzorcow lub zadane
obliczenia.

Wie, jakie stowa sg znane
z6twiowi

Wie, co to sg listy w Logo

Znajq podstawowe procedury i
potrafig je wykorzystac.

Uzasadnia, ze dane dziatanie nie
daje sie przedstawi¢ w postaci
algorytmu.

Rysuje schemat blokowy algorytmu
rozwigzania problemu.

Przeprowadza symulacje dziatania
ustalonego algorytmu.

Okresla poprawnos¢ otrzymanego
wyhniku.

Tworzy schematy algorytmoéw
réznych typowych probleméw i
sprawdza poprawnos$¢ otrzymanych
rozwigzan.

Wykorzystuje poznane polecenia do
szybkiego uzyskiwania zadanych
wynikdéw, zaréwno w postaci
liczbowej, jak i graficznej.

Kompiluje i uruchamia procedure
(program)

Pisze tekst procedury, majac dany
schemat algorytmu, a nastepnie
testuje jej poprawnosc.

Opisuje istote budowy procedury
rekurencyjnej

Potrafi ustali¢ kolor pisaka, okresli¢
grubosc¢ pisaka, ustali¢ kolor
malowania, ustali¢ wzér malowania

Operuje pojeciami: program,
kompilacja, translacja.

Potrafi napisa¢ program zawierajacy
procedure z parametrem.

Bada poprawnos¢ uzyskiwanych
wynikéw w drodze testowania
algorytmu z typowymi danymi
wejsciowymi.

Opracowuje schemat tworzenia
procedury ztozonej metodag
zstepujacya, a nastepnie stosuje ten
schemat w praktyce.

Samodzielnie konstruuje procedury
rozwigzujace problemy z réznych
dziedzin wiedzy

Tworzy algorytmy, uruchamia je i
sprawdza poprawno$c¢ dziatania

Wprowadza poprawki i zapisuje
utworzone algorytmy

Wie, jak korzystac¢ z pomocy
programu

Wie, na czym polega powtarzanie
czynnoséci w Logo

Potrafi poprawi¢ btednie zapisane
polecenia dla zbtwia




Umie zapisac efekty swojej pracy;

Zapisuje i otwiera pliki w Logo;

Potrafi wydawac zotwiowi
okreslone polecenia, aby wykonat
on odpowiedni rysunek

Wykorzystanie
komputera oraz
programow i gier
edukacyjnych do
poszerzania wiedzy i
umiejetnosci z
roznych dziedzin.

Potrafi podac przyktad symulacji
komputerowej

Umie wskaza¢ przyktady
wykorzystania symulacji w
rozmaitych dziedzinach zycia

Rozumie i uzasadnia korzysci z
zastosowania symulacji

Potrafi poda¢ przykiad
modelowania komputerowego

Potrafi wykorzystac¢ znany program
uzytkowy do przeprowadzenia
prostej symulacji

Potraf wskazaé przyktady
wykorzystania modelowania w
rozmaitych dziedzinach zycia

Potrafi wykona¢ prosty test
interakcyjny ( na podstawie
wczesniej zdobytej wiedzy
dotyczacej wykorzystania programu
MS Excel oraz jezyka html)

Rozumie i uzasadnia korzysci
wyhikajace z zastosowania
modelowania

Umie rozwigzac prosty przyktad na
wykorzystanie modelowania

Wykorzystywanie
komputera i
technologii
informacyjno-
komunikacyjnych do
rozwijania
zainteresowan;
opisywanie innych
zastosowan
informatyki; ocena
zagrozen i
ograniczen, aspekty
spoteczne rozwoju i
zastosowan
informatyki

Potrafi wskazac¢ przyktady, w ktorych
informacje przekazywane sa za
pomocg multimedialnych zrédet
informacji

Korzysta z réznych zrédet
informacji, w tym multimedialnych i
rozproszonych, dostepnych za
pomocg komputera

Dostrzega korzysci i zagrozen
zwigzanych z rozwojem
zastosowan komputerow

Zna pojecie prawa autorskiego i
piractwa oraz potrafi wskazac
dziedziny tego zjawiska i
uzasadnic¢ jego spoteczng
szkodliwosé

Rozumie i stosuje w praktyce
normy prawne dotyczace ochrony:
wynikow pracy, danych i
uzywanych programéw

Potrafi zdobywa¢ wiedze na zadany
temat

Integruje informacje, dokumenty i
wiedze otrzymanag z réznych zrddet,
w réznej postaci

Postuguje sie modelami
komputerowymi do wyjasniania
zjawisk i procesow

Opisuje wybrane zastosowania
technologii informacyjno-
komunikacyjnej z uwzglednieniem
swoich zainteresowan

Zna wptyw komputeryzacji na
osobisty rozwdj, rynek pracy rozwadj
ekonomiczny




Przedmiotowy system oceniania

Z informatyki w gimnazjum

L Badanie kompetencji ucznia odbywac¢ si¢ bedzie przy komputerze.
Przedmiotem oceniania bedzie :
1. znajomo$¢ podstawowych poje¢ i metod informatyki
2. umiejetnos¢ rozwigzywania problemow za pomoca komputera
3. umiejetnos¢ praktycznego korzystania z programéw komputerowych
4. samodzielno$¢ i swiadomos$¢ wykonywania zadan i ¢wiczen
5. umiejetnos¢ wspdtpracy w grupie
6. samodyscyplina, planowanie pracy i aktywnos$¢ na zajgciach i poza nimi
Ocenianie odbywac si¢ bedzie podczas:
e praktycznych sprawdzianéw umiejetnosci
e testow wiadomosci
e prezentacji projektow
¢ wykonywania prac domowych

e na biezaco w czasie zaje¢ lekcyjnych i1 poza nimi

II. Ocenianie uczniow polega na okresleniu za pomocg ocen jego osiggnie¢ w odniesieniu do rozpoznawanych mozliwos$ci i wymagan
edukacyjnych.
Otrzymane oceny odnotowywane sg w dzienniku lekcyjnym.

III.  Uczen moze otrzymaé oceny za obowigzkowe prace

- test wiadomosci



IV.

VL

- praktyczny sprawdzian umiejetnosci
- prezentacje multimedialne

- prace domowe

- prowadzenie zeszytu

Oceny dodatkowe uczen moze otrzymac za:

- aktywnos¢ na lekcjach — tj. dyskutowanie, wykazywanie si¢ wiedzg wykraczajaca poza zakres materiatu, wykonywanie ¢wiczenn w sposob

bezbtedny i szybki
- prace na rzecz szkoly tj. udziat w pracach gazetki szkolnej, redagowanie gazetek, pisanie i przepisywanie artykulow
- udzial w konkursach

Za aktywnos¢ na lekeji uczen moze otrzymywac plusy — za trzy plusy otrzymuje oceng bardzo dobra.

Ocenianie uczniow wedhug skali ocen od niedostatecznej do celujace;.
Limity ocen ustala si¢ nastepujaco:

0% -30%  niedostateczny

31%-50%  dopuszczajacy

51%-70%  dostateczny

71% - 90% dobry

91% - 100%  bardzo dobry

powyzej 100% celujacy

Za brak dyscypliny (nie przestrzeganie regulaminu pracowni, niszczenie mienia), brak zeszytu, nie przygotowanie si¢ do lekcji uczen otrzymuje

uwagi , ktore beda miaty wptyw na ocene koncows.

Dopuszcza si¢ stosowanie koloru zielonego do wpisywania ocen

w dzienniku z testow i sprawdzianow.
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VII. Umowa nauczyciel uczen

1. Praktyczne sprawdziany umiejetnosci 1 testy wiadomosci sa obowigzkowe. Jezeli z przyczyn losowych uczen nie zaliczal danej formy
sprawdzianu powinien to uczyni¢ w terminie dwdch tygodni od chwili powrotu do szkoty. Niespetnienie powyzszego warunku jest rOwnoznaczne z
otrzymaniem oceny niedostateczne;j.

2. W przypadku otrzymania przez ucznia nie satysfakcjonujacej go oceny (oprécz bdb) uczen ma prawo do poprawy w terminie dwoch tygodni od
otrzymania oceny. Po tym terminie mozliwos$¢ poprawy przepada. Poprawa moze nastgpi¢ tylko jeden raz.

3. W trakcie semestru uczniowie pisza kartkowki bez wczedniejszego uprzedzenia, termin sprawdzianu praktycznego i testu podawany jest nie
pbézniej niz na tydzien przed jego realizacja.

4. Raz w ciggu semestru uczen ma prawo do nie przygotowania si¢ do lekcji bez konsekwencji. Nie przygotowanie jest odnotowywane w dzienniku

lekcyjnym. Kazde nastgpne — ocena niedostateczna.

Wszystkie oceny jakie otrzymuje uczen na lekcji znajduja si¢ w dzienniku lekcyjnym i tabelce na koncu zeszytu ucznia.

Ocena nie jest oceng $rednig z wszystkich ocen. Najwigksza warto$¢ ma ocena ze sprawdzianu i testu.

O wymaganiach na poszczeg6lne oceny uczen jest poinformowany na pierwszej lekcji informatyki.

© N oW

Uczen, ktory otrzyma 3 uwagi w semestrze traci prawo do poprawy ocen.

Opracowata M. Budzinska
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